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Traduction du modele d’exécution

(phase de mise a jour)

Toutes les actions sont incompletes
alsched.run < (|sched.delta
a|sched.temps < (|sched.delta—
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Traduction signal booleen
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|
RD true delta,

RD false
(valeur courante, valeur future)
Toutes les actions sont incompletes
alo.delta— < Blo.{write, read}
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Traduction write

v==false /\ s==x s:=x+1

® Syntaxe :
) /\\ write false

<port>. wite(<var>)
#® |nteractions : @
s Incompletes

s avec le composant emtrue Moo S::Xflltetfue
Signal
Owrite(true) wr T o
Composant write(false)  wrF Signal
O O
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Traduction wait

® Syntaxe : wait
wai t () S==X S:=X+1
# Interactions : 2
s Incompletes @
s avec le composant
Signal
wait notify
@ O
Composant Signal

B INRIA  Pep ESISAR
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Etude de cas
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Etude de cas

Récepteur
Emetteur whi l e(true) {
bool vy; Wa? tO):
y = true; wai t();
while (true) { )
my_output.wite(y); Architecture
wai t (10, SC_US); emitter *ny enmitter =
new emtter("ny emtter");
y = fal se; receiver *ny_receiver =
wai t (10, SC_Mb); new recei ver ("my_receiver");

sc_si gnal <bool > w re;
nmy _output.wite(false);

wai t (10, SC US); my_receiver->ny_input(wre);
ny _emtter->ny output(wre);

wire.wite(fal se);

B INRIA PP ESISAR
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Etude de cas

Emetteur i‘—’i Recepteur

W(T) WM - go
prio wr T @ delta | @t.a_ notlfy +Cgt—
H noti wal
WR fal Ie’? T WR fal%e? ._.
idle | walit(t) e i1 e
go halt
/delta @ delta g
v .—. ’* | delta ._.
O it W(F) . deltl halt run
Wa| true Alse ( ) (
W(F) wr F o notify
Emetteur Signal Récepteur

Wineia  fae ESISAR
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Etude de cas

w(T)

- (W(T) ~ 9o
—>Oprio |y 7 (H e O ‘/ notify| [ O
( WR fals!e nomyU WR fal: ( ) el t

?idle wait(t) 90 halt
o—oO OEO run
i W(F) RD true el L
t 1 RD false
W(F) Owait | L * | notify O=
Emetteur Signal Récepteur

Diagnostique de Prometheus :
# |Le systeme compose est sans blocage
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Etude de cas

w(T)

- W(T) ~ go
—Oprio | e ( N ‘/ notify >O—
( WR fals!e nomyU WR fal: ( ) el t

?idle wait(t) 90 halt
o—oO Oﬁ() run
i W(F) RD true el L
t 1 RD false
W(F) Owait | L * | notify O=
Emetteur Signal Récepteur

Diagnostique de Prometheus :
# |Le systeme compose est sans blocage
® Le signal est sans blocage
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Etude de cas

w(T)

- W(T) ~ go
—Oprio | e ( N ‘/ notify >O—
( WR fals!e nomyU WR fal: ( ) el t

?idle wait(t) 90 halt
o—oO Oﬁ() run
i W(F) RD true = L
t 1 RD false
W(F) Owait | L * | notify O=
Emetteur Signal Récepteur

Diagnostique de Prometheus :

# |Le systeme compose est sans blocage
® Le signal est sans blocage

#® L'émetteur est sans blocage
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Etude de cas

" (T)—>O prio var(TT) ( @a nc%(i)fy >O—
—0© ,.J wil ) o G walt
?idle wait(t) i VL wR e g0 halt
_ O\,ﬁc halt ran
W(F) Owait WI’( F) notify —O=
Emetteur Signal Récepteur

Diagnostique de Prometheus :

# |Le systeme compose est sans blocage

Le signal est sans blocage

o
#® L'émetteur est sans blocage
o

Le récepteur est sans blocage

/Y

INRIA

KHONE-ALFES

PAPp
ART

ESISAR

[Modélisation et traduction de systémes sur puce a base de composants — p. 26/29



Etude de cas

W(T o lw(m) - go
( )—>Opr|0 wr T (@a’.‘g notify >O—
( R fals!e nomyU WR falge ( ) el t
?idle wait(t) / / g0 halt
S | halt q run
i W(F) RD true = i L
t 1 RD false
W(F) Owait | L * | notify O=
Emetteur Signal Récepteur

Diagnostique de Prometheus :

# |Le systeme compose est sans blocage
Le signal est sans blocage

L'émetteur est sans blocage

Le récepteur est sans blocage

© o o o

lIs sont vivaces = exécution infinie
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Etude de cas

W(T o lw(m) - go
( )—>Opr|0 wr T (f"-a:‘,/ notify >O—
( R fals!e nomyU WR falge ( ) el t
?idle wait(t) / / g0 halt
S | halt q run
i W(F) RD true = i L
t 1 RD false
W(F) Owait | L * | notify O=
Emetteur Signal Récepteur

Diagnostique de Prometheus :

Le systeme composé est sans blocage
Le signal est sans blocage

L'émetteur est sans blocage

Le récepteur est sans blocage

lIs sont vivaces = exécution infinie

© o o o o @

Le systeme est localement confluent et déterministe
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Conclusion

# Proposition d’'une méthode de traduction
de modele SystemC
vers un modele de systeme a transitions
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Conclusion

# Proposition d'une méthode de traduction

de modele SystemC
vers un modele de systeme a transitions

#® Developpement d’'une implémentation
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Conclusion

# Proposition d’'une méthode de traduction
de modele SystemC
vers un modele de systeme a transitions

#® Developpement d’'une implémentation
#® Preservation de la structure a composants
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Conclusion

# Proposition d'une méthode de traduction

de modele SystemC
vers un modele de systeme a transitions

Développement d’'une implémentation
Préservation de la structure a composants

o o

o Vérification de propriétés sur ce modele
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Conclusion

°

Proposition d’'une méthode de traduction
de modele SystemC
vers un modele de systeme a transitions

Développement d’'une implémentation
Préservation de la structure a composants
Vérification de proprietés sur ce modele

© o o o

Coopération : ST Microelectronics
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°

© o o o ©

Conclusion

Proposition d’'une méthode de traduction
de modele SystemC
vers un modele de systeme a transitions

Développement d’'une implémentation

Préservation de la structure a composants
Vérification de proprietés sur ce modele
Coopération : ST Microelectronics

Découverte de SystemC et de la vérification formelle
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Perspectives

#® Gestion des modules multi-processus
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Perspectives

#® Gestion des modules multi-processus
# Gestion des evénements
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Perspectives

#® Gestion des modules multi-processus
® Gestion des événements
® Gestion des variables non booléennes
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Perspectives

Gestion des modules multi-processus

Gestion des évenements

Gestion des variables non booléennes

Gestion de structures C++/SystemC/TLM supplémentaires
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Gestion ©
Gestion 0

Gestion 0

© o o o 0

Perspectives

es modules multi-processus

es évenements

es variables non booléennes

Expérimenter le passage a I'’échelle

— Application a un cas réel

% 1N RIA

PAPp
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Gestion de structures C++/SystemC/TLM supplémentaires
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Des questions ?

Mercli de votre attention

‘i W ENE-A LS P P E S l SA R
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